Grado en Ingenieria de Programacion
y Desarrollo de Contenidos Digitales*

Matematicas en la ingenieria: Algebra y Calculo (I)
Introduccién a la programacién

El proceso creativo

Produccidn digital

Fisica para la ingenieria del software
Matematicas en la ingenieria: Algebra y Calculo (II)
Estructuras de ordenadores

Algoritmos y estructuras de datos

Creacion y desarrollo de empresas

Principios matematicos de computacién
Sistemas operativos

Introduccién a las redes de ordenadores
Introduccién a las bases de datos

Sistemas de informacidon y control de la produccién
Presentacion de proyectos

Estadistica

Introduccion y teoria de la computacion
Administracion de redes y sistemas operativos
Introduccién a la construccién de software
Interfaces de usuario

Negocios y modelos digitales

Direccién de recursos humanos

Programacion a bajo nivel

Disefio de software y metodologias de desarrollo
Direccion de Proyectos

Eleccién de la Optativa

Eleccién de la Optativa

Introduccién a la concurrencia

Verificacion de programas

Taller de innovacién

Eleccion de la Optativa

Eleccion de la Optativa

Eleccion de la Optativa

Eleccion de la Optativa

Eleccién de la Optativa

Practicas empresas

Eleccion de la Optativa

Eleccion de la Optativa

Eleccion de la Optativa

Trabajo Fin de Grado

*Pendiente de verificacion por la ANECA
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Sistemas
inteligentes

Sistemas online

Visualizacion

Sistemas
multiproceso

Nuevas
plataformas

Videojuegos

Inteligencia artificial

Data mining y aprendizaje automatico
Ampliacién: redes de ordenadores
Ampliacién: bases de datos
Programacion web: el navegador
Programacion web: el servidor

Técnicas de visualizacion 3d

Geometria computacional

Sistemas distribuidos

Optimizacion y concurrencia avanzada
Programacioén de plataformas méviles
Redes sociales y entornos colaborativos
Fisica para la simulacion y los videojuegos
Motores de videojuegos

ul-Tad

CENTRO UNIVERSITARIO
OUE TECNOLOGIa Y arTE diGITat

Optativa (OP) 6
Eleccién de 10 entre 14

adscrito*a
UNIVERSIDAD CAMILO JOSE CELA

*pPendiente de autorizacion




