Grado en Diseiio Visual de Contenidos Digitales*

Historia del Arte

Dibujo, analisis e ideacién (I)
Fotografia

Sistemas de representacion geométrica
Produccion digital

Arte electrénico y digital

Dibujo, analisis e ideaci6n (II)
Principios de animacion

Espacio y volumen

Tratamiento digital de la imagen
Direccion y organizacion de Proyectos
Presentacion y exposicion de proyectos
Procesos de creaciéon

Narrativa audiovisual

Anatomia humana y animal

Produccion audiovisual y cinematografica
Teoria del color y la Luz

Fundamentos de estética y analisis de la imagen
Programacion para el arte y el disefio
Ilustracion

Tipografia y caligrafia

Disefio y usabilidad de interfaces
Modelado 3d

Negocios y modelos digitales
Tecnologia aplicada al Arte

Direccion de arte y comunicacion
Composicion grafica

Sistemas Interactivos

Animacién 3d

Digitalizacion y materializacién

Edicién y postproduccion digital
Creacion y desarrollo de empresas
Habilidades de direccion

Escenarios y elementos (set & props)
Modelado avanzado de personajes

Set up y Rigging / Sistemas articulados

Animacion avanzada
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Sociedad tecnolégica
Practicas empresas

1 Disefio de niveles
Mecénica y psicologia del videojuego
Iluminacién y composicion
Efectos visuales

4 Creacion y disefio de personajes

Disefio, maquetacion y estructura web
Usabilidad y experiencia web

2 Animacién web
Marketing en la red
Disefio de entornos colaborativos
Trabajo Fin de Grado

*Pendiente de verificacién por la ANECA
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